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LEGO® Education WeDo 2.0
Program blokkok

Folyamat blokkok

Start blokk

Amennyiben haszndljdk, ugy mindig a
programlanc  elején  helyezkedik el.
Megnyomasara elinditja a beirt
programlancot.

Start lizenetkiildéssel blokk

Amennyiben hasznaljadk, ugy mindig a
programlanc elején helyezkedik el.

Addig vdr, amig a helyes lizenetet meg nem
kapja, majd elinditja a beirt programlancot.

Uzenet kiildése

Uzenet kédot kiild a programozdi feliiletre.
Minden Start (izenetkiildéssel blokk-ot
aktivalja.

Az lzenet dllhat szovegbdl vagy szamokbdl.

Varni amig...

Ezt a blokkot hasznaljak, ha programot
addig szeretnénk varakoztatni, amig valami
nem torténik. A varakozas lehet idg, vagy
szenzor bemenet.

A megfelel6 mikddéshez a megfeleld
bemenet szlikséges.

Ismétlés blokk

Ezzel a blokkal ismétléseket hozhatunk
létre. Azok a blokkok amik az Ismétlés
blokkban vannak, hurkot (loop) alkotnak.
Ezt a hurkot ,hurokblokknak” s
nevezhetjik. A hurok lehet végtelen,
tarthat adott ideig, vagy amig valami nem
torténik.

Start gombnyomasra blokk

Amennyiben hasznaljadk, ugy mindig a
programlanc elején helyezkedik el. Ha
megnyomja a programban a gombot, vagy
a billentylizeten a megfelel6jét, ugy az
elinditja a programlancot. Egyidejlileg az
Osszes olyan blokkot elinditja, amelynek
ugyanaz a megjeldlése. A beviteli parancs
megvaltoztatdsdhoz nyomja hosszan a
blokk ikonjat.
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Motor blokkok

Motor tengelyirany blokk

Ezzel a blokkal allithatja be, hogy az adott
motor a tengelyt melyik irdnyba forgassa.
Az irany megvaltoztatdsahoz ra kell
kattintani az ikonra.

Motor tengelyirany blokk

Ezzel a blokkal allithatja be, hogy az adott
motor a tengelyt melyik irdnyba forgassa.
Az irany megvaltoztatdsahoz ra kell
kattintani az ikonra.

Motor er6 blokk

Ezzel a blokkal allithatjuk be a motor
teljesitményét az adott szintre. A szintet O-
tél 10-ig terjed6 tartomanyban adhatjuk
meg.

Motor adott ideig blokk

Ezzel a blokkal elindithatjuk a motort, és
adott ideig Uzemeltethetjuk. Az id6t
numerikus bemenettel adhatjuk meg egész
vagy tizedes szamokkal, masodperc
tartomanyban.

Motor leallitas blokk
Ezzel a blokkal ledllithatjuk a motor
mikodését.

LED blokk

Vilagitas blokk

A Smarthub-on Iévé led bekapcsolasa egy
adott szinben. A szinvaltoztatds 0 és 10
kozotti numerikus bemenettel lehetséges.

Hang blokk

Hang lejatszasa blokk

A hang kivalasztdsa a szoftveren belil
elérhet6 listabdl torténik. A hangot
numerikus bemenet segitségével adhatja
meg. A 0 értékkel egyedi hangot jatszhat le.
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LEGO® Education WeDo 2.0
Program blokkok

Kijelzo blokkok

Kijelz6 hattérkép

A kép kivdlasztasa a szoftveren belil
elérhetd listdbdl torténik. A képet
numerikus bemenet segitségével adhatja
meg.

Kijelzé blokk

Ezzel a blokkal nyithatjuk meg a képernyd
feliiletet a szoftver képernyGjén. Szam,
avagy szoveg megjelenitésére alkalmas.

Hozzaadas a kijelz6h6z

Hozzdad egy mennyiséget a kijelzén
jelenleg lathaté szamhoz. A szdamot

numerikus bemenettel adhatjuk meg. A
mivelet mddositasdhoz nyomja meg a
blokkot.

Kivonas a kijelz6bdl

Kivonja a mennyiséget a kijelzén lathato
szambol. A szamot numerikus bemenettel
adhatjuk meg. A mivelet médositasahoz
nyomja meg a blokkot.

Szorzas a kijelz6n

Megszorozza a kijelz6n megjelenitett
szamot egy meghatdrozott szammal. A
szamot numerikus bemenettel adhatjuk
meg. A mlivelet mddositdsdhoz nyomja
meg a blokkot.

Osztas a kijelzén

Osztja a kijelz6n megjelenitett szamot egy
meghatarozott szdmmal. A  szamot
numerikus bemenettel adhatjuk meg. A
mUvelet mddositasahoz nyomja meg a
blokkot.

Kijelz6 bezarasa

Ezzel a blokkal a szoftver feliletén
megjelenitett kijelz6t zarhatja be. A
mivelet mddositasdhoz nyomja meg a
blokkot.

Ko6zepes mérettii kijelz6

Ezt a blokkot a megjelenitési terilet
kozepes méret(i bedllitasara hasznélhatja.
A méret megvaltoztatasahoz nyomja meg a
blokkot.
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Teljes méretii kijelz6

Ezt a blokkot a megjelenitési terilet teljes
méret(i beallitdsara hasznalhatja. A méret
megvaltoztatdsdhoz nyomja meg a
blokkot.

Szenzor bemenetek

Tavolsagvaltozas barmilyen értékkel
Mozgasérzékel6 mdd  ,barmilyen
tdvolsagvaltozds” bemenettel.

Tavolsagvaltozas kézeledéssel
Mozgdsérzékel6 mad, ahol az érzékel6
és az objektum kozotti tavolsag
csokken.

Tavolsagvaltoztatas tavolodassal
Mozgdsérzékel6 mad, ahol az érzékel6
és az objektum kozott tavolsag né.

Razas
Délésérzékel6 moéd, ahol az érzékelS
barmilyen ,razast” érzékel.

Dontés le
Délésérzékel6 maéd, ahol az érzékeld le
torténd dolést érzékel.

Dontés fel
Délésérzékel6 mod, ahol az érzékels
fel torténd délést érzékel.

Dontés ”arra”
Délésérzékel6 mod, ahol az érzékels
"arra” délést érzékel.

Dontés "erre”
Délésérzékel6 moéd, ahol az érzékel6
"erre” délést érzékel.

Délésérzékel6 nem dontheté
Délésérzékel6 mod, az érzékel6 "nem
donthetd”, vizszintes madja.

Tavolsagérzékel6 bemenet
Megadja a mozgasérzékel§ altal észlelt
értéket. (0-tol 10-ig)
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Numerikus és Text tipusi bemenetek

Hang szenzor-valtozas
Bemenet hangérzékel6 mdédban (a késziilékbél), mely a
hangszint-valtozast érzékeli.

Numerikus bemenet
Szamérték megaddsa blokkhoz.

Text bemenet
Szoveges bemenet megaddsa blokkhoz.

Kijelz6 bemenet
A kijelz6n megjelend szamérték megadasa blokkhoz.

Random benemet
Véletlenszer( érték hozzaadasa blokkhoz.
Az értéktartomanyt a csatolt blokk hatarozza meg.

Egyéb Blokkok

Buborék

A buborék hasznalatdval kommenteket szirhatunk be a
programunkba. Ez nem programblokk, igy a program
m(ikodésében nem jelenik meg.
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