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A tananyag sorozat a LEGO® Education SPIKE™ APP v.3.2.1.
szoftverében talalhatd HELP menupont magyar nyelvi megfeleléje, mely
a Nyiregyhazi Egyetem LEGO Education Innovation Studio
egyuttmikodésével készult.

Az els6 rész a program ikon blokkjainak hasznalataba nyujt betekintést,
segitséget nyujtva a pedagogusok és a diakok szamara az eszk6zOk
programozasaban.
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Ikon blokkok
Event Blocks / Eseményblokkok

Play Block / Lejatszas blokk

_ Ez a blokk lejatssza a hozza csatlakoz6 dsszes blokkot. A képernyé jobb
_ | also sarkaban lévé lejatszas gomb megnyomasakor az 6sszes Play Block
B egyszerre indul el.

Példaul:

Ez a program a Play Blockot hasznalja egy Light Blockkal. Amikor a
program elindul, a Light Block lejatszodik, és a fény sargara valtozik.

Color Sensor Block / Szinszenzor blokk

pr— Ez a blokk a szinérzékelé (Color Sensor) programozasara szolgal. A
( Q | szenzor ellendrzi, hogy milyen szin van el6tte. A blokk lejatssza az 6sszes
. hozza kapcsolt blokkot, ha a Szinérzékel6 a kivalasztott szint latja.

-~
| ¥

y
b

A szin megvaltoztatdsahoz nyomja meg a fehér lefelé mutaté nyilat a
blokkon, és valasszon egy szint a menubdl.
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Példaul:

Ez a program a Sound Effect 1-et fogja lejatszani, amikor a szinérzékel6
kéket érzékel.
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lkon blokkok

Force Sensor Block / Nyomasérzékel6 szenzor blokk

= Ez a blokk a nyomasérzékel6 szenzort programozza. A Force Sensor blokk

ad akkor mikoédik, ha a nyomasérzékelét megnyomjak vagy elengedik. A

: blokk lejatssza az 6sszes hozza kapcsolt blokkot, ha a nyomasérzékel6t
mikodtetik.

A beadllitas megvaltoztatasahoz nyomja meg a blokk fehér lefelé mutato
’4 "'"f nyilat, és valassza ki a menubél a "megnyomva" vagy "elengedve"
: : lehet6séget.

Példaul:

Ez a program lejatssza a Sound Effect 1-et ha a nyomasérzékel6
elengedést érzékel.

Distance Sensor Block / Tavolsagérzékel6 szenzor blokk

Ez a blokk a tavolsagérzékeld szenzort programozza.

A Distance Sensor Block a tavolsagérzékel§ elétt 1évd aktualis tavolsag
ellendrzésére szolgal. A blokk lejatssza a hozzacsatolt dsszes blokkot, ha
a tavolsagérzékeld a kivalasztott tavolsagnal kdzelebbi targyat érzékel. A
tavolsagérzékel6 200 cm-t 1at el6re. Azt a kiiszobértéket, amikor ez a blokk
reagal a targyra, a blokkban 1év6 szam jelzi. A szam a 0-200 cm
szazalékos értéke.

|8 (&

A kuszobérték modositasahoz nyomja meg a blokkban lévé szamot, majd
huzza a csuszkat balra vagy jobbra.

Példaul:

Ez a program a Sound Effect 1-et fogja lejatszani, amikor a
tavolsagérzékeld a teljes tartomany 50%-ahoz kdzelebbi targyat lat. A
tavolsagérzékel6 teljes hatétavolsaga 200 cm.
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lkon blokkok

Tilt Sensor Block / D6lésérzékel6 szenzor blokk

\'Il Ez a blokk a beépitett giroszképos érzékel6t programozza. A Tilt blokk a
QQ. LEGO® Technic Small Hub beépitett gyroszenzoranak ellenérzésére
~ 4 szolgal. A blokk lejatssza a hozzacsatolt 6sszes blokkot, ha a Hub a
kivalasztott oldalra dél. A blokk ellenérizni tudja, hogy a Hub elére, hatra,
) balra, jobbra, barmelyik iranyba van-e délve, vagy laposan fekszik.
<: > )

A dolés iranyanak megvaltoztatasahoz nyomja meg a blokk fehér lefelé
mutato nyilat, és valassza ki a megfeleld nyilat.

Példaul:

Ez a program a Sound Effect 1-t fogja lejatszani, amikor a Hub elérefelé
van billentve.

Received Message Block / Uzenet kapas blokk

, Ez a blokk lehetbvé teszi, hogy egyszerre tdbb programozasi halmazt
Q ) jatsszon le. A Receive Message blokkot egy azonos szinli Send Message
' = ( blokkal egyutt kell hasznalni ahhoz, hogy miikédjon.

Az Uzenet szinének megvaltoztatdsahoz nyomja meg a blokk fehér lefelé
mutatoé nyilat, majd valasszon egy szint.

Ez a program két programozasi sort tartalmaz.

A fels6 sor a Play gomb megnyomasakor indul el. Lejatssza a
Sound Effect 1-t, majd elkiildi a kék Uzenetet.

A kék Uzenet elkildése elinditja az alsé programozasi sort,
amely a Sound Effect 2-t jatssza le, mikdzben a fels§ sor
sargara valtja a fényt.
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Ikon blokkok

Send Message Block / Uzenetkiildés blokk

Ez a blokk lehetbvé teszi, hogy egyszerre tdbb programcsomagot jatsszon
le. A Send Message blokkot egy Received Message blokkal egyutt kell
hasznalni. A blokkoknak azonos sziniinek kell lenniuk.

Az Uzenet szinének megvaltoztatasahoz nyomja meg a blokk fehér lefelé
mutato nyilat, és valasszon ki egy szint.

Ez a program két programozasi sort tartalmaz.

A fels6 sor a Play gomb megnyomasakor indul el. Lejatssza a
Sound Effect 1-t, majd elkilldi a kék tzenetet.

A kék Uzenet elkildése elinditja az als6é programozasi sort,
amely a Sound Effect 2-t jatssza le, mikbzben a felsd sor
sargara valtja a fényt.

@ ny’sia)'mmm
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lkon blokkok

Motor Blocks / Motor blokkok

Motor speed block / Motor sebesséqg blokk

Ez a blokk megvaltoztatja a Hubhoz csatlakoztatott motor(ok) sebességét.
A sebesség 15%, 40%, 70% vagy 100%-ra allithatd. A sebességszinteket
a z0ld savok szama jelzi.

Ennek a blokknak a hasznalatahoz helyezze ezt a blokkot a Run Motor
blokkok elé (az 6ramutaté jarasaval megegyezd vagy ellentétes iranyban).
Ettél kezdve a motor(ok) fordulatszama megvaltozik.

A Motor Speed Block nem valtoztatjia meg a futé motor sebességét, és
nem inditja el a motort. Ha a Motor Speed Blockot nem hasznalta, az
alapértelmezett sebesség 40%.

A sebesség megvaltoztatasahoz nyomja meg a blokk fehér lefelé mutato
nyilat, majd nyomja meg a 4 sebességszint gomb egyikét.

Példaul:

Ez a program az alapértelmezett sebességgel (40%) az
Oramutato jarasaval megegyezd iranyba forgatja a motort egy
fordulaton keresztll. Ezutan a program az éramutaté jarasaval
ellentétes iranyba forgatja a motort egy fordulaton at 100%-os
sebességgel.

Run Motor Counterclockwise Block / Motor futtatasa oéramutatd jarasaval
ellentétes iranyba blokk

Ez a blokk az 6ramutaté jarasaval ellentétesen fogja miikddtetni a Hubhoz
csatlakoztatott motor(oka)t. A sebesség a Motor Speed Block segitségével
valtoztathaté.

Ha meg szeretné valtoztatni, hogy a motor hany fordulatot forduljon, nyissa
meg a blokk menUjét a blokk fehér lefelé mutaté nyilanak megnyomasaval.

A plusz (+) és minusz (-) gombokkal névelheti vagy csdkkentheti a teljes
fordulat szamat. A tarcsaval ndvelheti vagy cstkkentheti a fordulat szamat
negyed (0,25) értékekkel.
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Ikon blokkok

Példaul:

y. Ez a program a motort az éramutaté jarasaval ellentétes iranyba forditja
PN 3 2,5 fordulattal.

Run Motor Clockwise Block / Motor futtatasa éramutaté jarasaval megeqyezo6
iranyba blokk

Ez a blokk az éramutaté jarasaval megegyezd iranyban fogja miikddtetni
a Hubhoz csatlakoztatott motor(ok)at. A sebesség a Motor Speed Block
segitségével valtoztathato.

Ha meg szeretné valtoztatni, hogy a motor hany fordulatot forduljon, nyissa
meg a blokk menujét a blokk fehér lefelé mutatd nyilanak megnyomasaval.

A plusz (+) és minusz (-) gombokkal névelheti vagy csokkentheti a teljes
fordulat szamat. A tarcsaval névelheti vagy csdkkentheti a fordulat szamat
negyed (0,25) értékekkel.

Példaul:

/\ Ez a program a motort az éramutato jarasaval megegyezd iranyba forditja
. NeE 25 fordulattal.
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Ikon blokkok

Stop Motor Block / Motor megallitasa blokk

Ez a blokk megallit minden mozgé motort.

Példaul:

megtorténik, a motornak azt mondja, hogy azonnal alljon le.

Amikor kiprébalja ezt a programot, mindenképpen nyomja meg a jobb alsé

Ez a program két program sort tartalmaz

A felsé sor elinditja a motort, és a program inditasakor 99 fordulatot tesz

meg. Az also sor ellenérzi, hogy a szinérzékeld lat-e piros szint. Ha ez
E sarokban lévé Play gombot, hogy mindkét programozasi sor elinduljon.

r

<<|p|
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Ikon blokkok

Light Blocks / Fény blokkok

3x3 Light Block / 3x3-as fény blokk

Ez a blokk a 3x3-as fénymatrixot programozza.

Ha sajat mintat szeretne létrehozni a 3x3-as fénymatrixhoz, nyissa meg a
blokk menujét a fehér lefelé mutatd nyil megnyomasaval.

Most a jobb oldali szinvalaszté segitségével valasszon ki egy szint, és
rajzolja az adott szin( pixeleket a nagy 3x3-as racsra. A kis 3x3-as racs a
bal alsé sarokban kitisztitja a mintat. A jobb oldali kis 3x3-as racs az 6sszes
pixelt a kivalasztott szinre allitja.

A 3x3-as fényblokk 0,2 masodpercet var, mielétt a kdvetkezé blokkhoz
Iépne.

Példaul:

y Ez a program a 3x3 fénymatrixot gyorsan valtogatja harom
P kldnb6z6 minta kdzott.

Az egyes Uj mintak kézotti idé 0,2 masodperc.

Random 3x3 Light Block / Véletlenszerii 3x3-as fény blokk

Ez a blokk a 3x3-as fénymatrixot véletlenszer(i szinben vilagitja meg.

A blokk 0,2 masodpercet var, miel6tt a kdvetkezé blokkhoz 1épne.

Példaul:

Ez a program a 3x3-as fénymatrixot végtelen ideig uj,
véletlenszerli szinben vilagitia meg. Az egyes szinvaltasok
kozotti idé 0,2 masodperc.
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Ikon blokkok

5x5 Light Block / 5x5-0s fény blokk

Ez a blokk az 5x5 fénymatrixot programozza.

Ha sajat mintat szeretne létrehozni az 5x5 fénymatrixhoz, nyissa meg a
blokk menujét a fehér lefelé mutaté nyil megnyomasaval. A jobb oldali
fényerd kivalaszté segitségével valasszon ki egy fényerét, és rajzolja a
pixeleket az adott szinben a nagy 5X5-6s racsra.

A kis 3x3-as racs a bal alsé sarokban kitisztitja a mintat. A jobb oldali kis
5x5-0s racs az 6sszes képpontot a kivalasztott fényerésségre allitja.

Az 5x5 fényblokk 0,2 masodpercet var, miel6tt a kdvetkez blokkhoz Iépne.

Példaul:

Ez a program az 5x5 fénymatrixot egy kacsintd, mosolygds
arckent vilagitja meg.

Az egyes Uj mintak kézotti idé 0,2 masodperc.

Random 5x5 Light Block / Véletlenszer(i 5x5-0s fény blokk

Ez a blokk az 5x5 fénymatrixot véletlenszerli mintazatban vilagitja meg,
ahol minden egyes pixel véletlenszer(i fényeréssega.

A blokk 0,2 masodpercet var, miel6tt a kdvetkezé blokkhoz 1épne.

Ez a program az 5x5 fénymatrixot egy Uuj, véletlenszeri
mintaban vilagitja meg végtelen ideig.

Az egyes Uj mintak kozotti idé 0,2 masodperc.

@ ny’sia)'mmm
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Ikon blokkok

Sound Blocks / Hang blokkok

Animal Sound Block / Allathangok blokk

Ez a blokk egy allathangot fog lejatszani. 8 kulénb6zé allathang kozul
valaszthat.

A hang kivalasztasahoz nyomja meg a fehér lefelé mutato nyilat a blokkon,
majd valasszon egy szamot a meniben.

A dobdkocka kivalasztasaval minden alkalommal, amikor a blokk
lejatszodik, egy Uj véletlenszer( allathang fog lejatszodni.

Példaul:

-
>

Ez a program az 5-6s szamu allathangot fogja lejatszani.

Sound Effect Block / Hanqg effektek blokk

Ez a blokk egy hanghatast fog lejatszani. 8 kiilénb6zé hang effekt kdzul
valaszthat.

A hanghatas kivalasztasahoz nyomja meg a fehér lefelé mutaté nyilat a
blokkon, majd valasszon egy szamot a mentben.

A dobokocka kivalasztasaval minden alkalommal, amikor a blokk
lejatszddik, egy Uj véletlenszeri(i hanghatast fog lejatszédni.

Példaul:

y Ez a program az 5-6s szamu hanghatast fogja lejatszani.

>
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Ikon blokkok

Music Block / Zene blokk

Ez a blokk zenét jatszik le a készlléken (laptop, tablet...) keresztil.

A lejatszott zeneszam kivalasztasahoz nyomja meg a blokk fehér lefelé
mutato nyilat, és valasszon ki egy szamot a mentben.

A dobdkocka kivalasztasaval minden alkalommal, amikor a blokk
lejatszodik, egy Uj véletlenszer( zeneszam fog lejatszodni.

Ez a program az 5. szamu zeneszamot fogja lejatszani.

Record Sound / Hangq felvétele

Ez a blokk lehetévé teszi, hogy felvegye a sajat hangjat. Lehetdvé teszi,
hogy sajat hangot rogzitsen, és azt Uj blokk-ként mentse el, hogy a

g programjaban felhasznalhassa.

Uj hangfelvétel készitéséhez nyomja meg a Record Sound .
gombot a Record Sound menl megnyitasahoz. A felvétel

elinditasahoz nyomja meg a kézépen lévé felvétel gombot.

Ha befejezte, nyomja meg a stop gombot, majd a felvétel 03:46
mentéséhez nyomja meg a jeldlégombot. A felvétele U ©) ° Q)
blokk-ként fog elmentédni.

A felvétel torléséhez vagy szerkesztéséhez kattintson a
blokkpalettara. Erint6készlléken tartsa lenyomva a blokkot, hogy ugyanezt a menut elérje. Ha
a felvett hangblokk a programozasi feltleten van, nem toérdlheté.

Példaul:

Ez a program lejatssza az 1. hangfelvételt és a 2. hangfelvételt.

@ ny’sia)'mmm
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lkon blokkok

Control Blocks / Vezérlo blokkok

Wait block / Varakozas blokk

Ez a blokk egy bizonyos ideig varakoztatja a programozasi sort. Ezzel a
| blokkal beallithatd, hogy a programnak mennyi ideig kell varakoznia,
8 j mielétt tovabb 1ép a kdvetkezd program blokkra.

A varakozasi id6 médositasahoz nyomja meg a blokkban lévé szamot.

Ez a program lejatssza a 3. szamu hanghatast, var 1
masodpercet, majd lejatssza az 1. szamu hanghatast.

Repeat loop / Ismétlési hurok

Ez a blokk megismétli a benne 1évé 6sszes blokkot. Az ismétlések szama
[ B L valtoztathato.

w A
\vj'
g « H Nyomja meg a szamot a moédositashoz.
- \I_;

H Ez a program a fényt haromszor sargan villogtatja.

s
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lkon blokkok

Forever Loop / Végtelen hurok

Ez a blokk végtelen ideig ismétli a benne Iév6 6sszes blokkot.

f | Ez aprogram a 3. szamu zeneszamot ismétli végtelen ideig.

%
-\

\ S

Stop Block / Leallitas blokk

Ez a blokk leallitja az 6sszes jelenleg futd programozasi sort.

o

-}

Példaul:
Ez a program két programozasi sort tartalmaz.
{ [“‘v ,Qfﬁ A felsé programozasi sor a program inditasakor a motor 1
A | fordulatot fordul végtelen ideig ismételve. Az also
programozasi sor akkor indul el, amikor a szinérzékel® piros
téglat lat. Ha ez megtoérténik, a motor megall.
P I
( |Q o ) Amikor kiprobalja ezt a programot, mindenképpen nyomja meg
_ d a programozasi fellilet jobb als6é sarkaban lévé Play gombot,
\ v hogy mindkét programozasi sor elinduljon.

@ ny’sia)'mmm
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Ikon blokkok

Movement Blocks / Mozgas blokkok

Movement Speed Block / Mozgasi sebesséqg blokk

Ez a blokk megvaltoztatja a Driving Base mozgatasanak sebességét. A
Driving Base egy olyan LEGO robot, amely két azonos motorral van
meghajtva. A sebességszinteket a z6ld savok szama jelzi. A sebesség
15%, 40%, 70% vagy 100%-ra allithato.

A blokk hasznalatahoz helyezze ezt a blokkot a tébbi mozgasblokk elé.
Ett6l kezdve megvaltoztatja a motor alap sebességét. A Movement Speed
Block nem vaéltoztatja meg a futé motor sebességét, és nem inditja el a
motort.

A sebesség megvaltoztatdsahoz nyomja meg a blokk fehér lefelé mutato
nyilat, majd nyomja meg az egyik sebességszint gombot.

Példaul:

Ez a program az alapértelmezett sebességgel (40%) 90 fokkal
az 6ramutatd jarasaval ellentétes iranyba forditia a Driving
Base-t. Ezutan a program a Driving Base-t 1 kerékfordulattal
elére mozgatja 100%-0s sebességgel.
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Ikon blokkok

Move Forward Block / El6re haladas blokk

Ez a blokk a Driving Base-t néhany kerékfordulattal el6ére mozgatja. A
Driving Base egy olyan LEGO robot, amely két azonos motorral van
meghajtva.

A kerékfordulat szamanak megvaltoztatasahoz nyomja meg a blokkon lévé
szamot. Az 1 szam beirasaval a blokkba, minden kerék 1 teljes fordulatot
fog megtenni.

Példa:

Ez a program a Driving Base-t két kerékfordulattal mozgatja elére.

@ ny’sia)'mmm
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Ikon blokkok

Move Backward Block / Hatra haladas blokk

Ez a blokk a Driving Base-t hatra mozgatja. A Driving Base egy olyan
LEGO robot, amely két azonos motorral van meghaijtva.

A kerékfordulat szamanak megvaltoztatasahoz nyomja meg a blokkon lévé
szamot. Az 1 szam beirasaval a blokkba, minden kerék 1 teljes fordulatot
fog megtenni.

Példaul:

Ez a program a Driving Base-t 2 teljes kerékfordulattal fogja hatra
D mozgatni.
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Ikon blokkok

Turn Counterclockwise Block / Fordulas oramutato jarasaval ellentétes iranyban

blokk

Ez a blokk a Driving Base-t az éramutato jarasaval ellentétes iranyba fogja
mozgatni. A Driving Base egy olyan LEGO robot, amely két azonos
motorral van meghajtva.

Ha mddositani szeretné, hogy a Driving Base mennyit forduljon, nyomja
meg a blokkon lévé szamot. Az 1 szam beirasa a blokkba, 90 fokos
elfordulast eredményez.

A kerekek méretének vagy a kerekek kozotti tavolsagnak a valtozasa megvaltoztatja a blokk
elfordulasanak a fokszamat.

Példaul:
y
>
N

Ez a program 360 fokkal forditja el a Driving Base-t az éramutato jarasaval
ellentétes iranyban.
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Ikon blokkok

Turn Clockwise Block / Fordulas éramutato jarasaval megeqgyez6 iranyba blokk

Ez a blokk a Driving Base-t az 6ramutaté jarasaval megegyez6 iranyba
fogja mozgatni. A Driving Base egy olyan LEGO robot, amely két azonos
motorral van meghajtva.

Ha médositani szeretné, hogy a Driving Base mennyit forduljon, nyomja
meg a blokkon Iév6 szamot. Adja meg a fordulas mértékét, hogy a Driving
Base mozogjon.

A kerekek méretének vagy a kerekek kozotti tavolsagnak a valtozasa megvaltoztatja a blokk
elfordulasanak a fokszamat.

Példaul:

r{_/ . Ez a program 360 fokkal forditja el a Driving Base-t az éramutaté jarasaval
WL« megegyezd iranyban.

A
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Ikon blokkok

Stop Moving Block / Mozgas megallité blokk

Ez a blokk megalltja a Driving Base mind a két motorjat. A Driving Base
egy olyan LEGO robot, amely két azonos motorral van meghajtva.

Példaul:

Ez a program két program sort tartalmaz.

A felsd programozasi sor a program inditasakor elinditja a Driving Base 99
kerékfordulatot elérefelé torténé6 mozgatasat. Az alsd programozasi sor
ellendrzi, hogy a Hub barmilyen iranyba meg van-e dbélve. Ha ez
megtorténik, akkor leallitja a Driving Base-t.

Amikor kiprobalja ezt a programot, mindenképpen nyomja meg a
programozasi fellilet jobb alsé sarkaban lévé Play gombot, hogy mindkét
programozasi sor elinduljon.

NY/REGYHAZ €60 i ]
\r EGYETEM Educatlo_n h didakt
INNOVATION STUDIO

@ ny’sia)'mmm



lkon blokkok

Display Blocks / Kijelzé blokkok

Display Text Block / Szoveg megjelenitése blokk

Ez a blokk szdveget jelenit meg a kijelz6n. Nyomja meg a bal
Aa fels6 sarokban talalhato teljes képernyé gombot a széveg teljes
képerny6re valdo megjelenitéséhez.

@ A szbéveg modositasahoz nyomja meg a blokk szévegmezdjét,

— és kezdjen el uj széveget gépelni.

e’ X

Hello

Példaul:

Ez a program egy visszaszamlalét jelenit meg a kijelzén. A
kijelz6 masodpercekben szamol vissza 2-t6l 1-ig.
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Ikon blokkok

Display Image Block / Kép megjelenitése blokk

Ez a blokk egy képet jelenit meg a kijelz6dn. Nyomja meg a bal felsé
sarokban talalhaté teljes képerny6é gombot a teljes képernyére valtashoz.

A kép moédositasahoz nyomja meg a lefele mutaté fehér nyilat a blokkon,
€s nyomjon ra a kivalasztott képre. Valaszthatja a dobdkockat is a
véletlenszerl (random) megjelenitéshez, melynek hatasara mindig egy
véletlenul kivalasztott képet fog lejatszani a blokk.

Példaul:

Ez a program megjeleniti a jegesmedve képét, var 1
masodpercet, majd megjelenit egy véletlenszer( képet.
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Ikon blokkok

Full-Screen Display Block / Megjelenités teljesképernyon blokk

Ez a blokk megvaltoztatja a kép vagy széveg megjelenitésének modjat. A
kép és a szbveg megjelenithetd teljes képernyén vagy egy kisebb
ablakban a programozasi fellileten.

A megijelenitési formatum megvaltoztatasahoz nyomja meg a blokk fehér
lefelé mutato nyilat, majd valassza ki a menibdl a teljes képernyd (két zdld
nyil) vagy az ablaknézet (egy zdld nyil) opciét.

Ez a program a Kkijelz6 ablakot telies képernyére allitja,
megjeleniti a holdképet, var 1 masodpercet, majd ismét
Osszecsukja a kijelz6 képet.
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Ikon blokkok

Bar Graph Blocks / Oszlopdiagramm blokkok

Add 1 to Bar Graph Block / 1 oszlopdiagramm hozzaadasa blokk

Ez a blokk hozzaad egy értéket a kivalasztott oszlophoz az
oszlopdiagramban. Az oszlopdiagram a programozasi fellileten jelenik
meg. A taskagrafikon bal felsé sarkaban talalhato teljes képernyd gombot
megnyomva kdzelebbrél is megnézheti az oszlopdiagramot.

A hozzaadandé szin megvaltoztatdsahoz nyomja meg a blokk fehér lefelé
mutato nyilat, és valasszon egy szint a legordulé menubdl.

o4 07 0 03 0% D&

Ez a program két programsort tartalmaz.

A fels6 programozasi sor minden alkalommal 1-gyel néveli a zéld savot,
amikor a szinérzékel6 zold téglat lat. Az alsé programozasi sor a kék savot
noveli 1-gyel minden alkalommal, amikor a szinérzékeld kék téglat 1at.
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Ikon blokkok

Clear Bar Graph Block / Oszlopdiagram tisztitasa blokk

Ez a blokk ,letisztitja” az oszlopdiagrammot. Minden érték 0-ra valt.

Példaul:
Ez a program két programsort tartalmaz.

n A fels§ programozasi sor ,letisztitia” az oszlopdiagrammot amikor a
} program elindul. Az alsé programozasi sor minden alkalommal 1-el néveli

a piros savot, amikor a szinérzékel6 piros téglat lat.

(a
L

Full-Screen Bar Graph Block / Teljesképernyds oszlopdiagramm blokk

Ez a blokk megvaltoztatja az oszlopdiagram megjelenitésének maodjat. Az
oszlopdiagram megjelenithet6 teljes képernydn vagy egy kisebb ablakban
a programozasi fellleten.

A megjelenitési formatum megvaltoztatdasahoz nyomja meg a blokk fehér

I lefelé mutatd nyilat, majd a legdérduldé menubdl valassza ki a teljes

képernybs (két zold nyil) vagy a kisebb ablakos nézetet (egy zéld nyil).

Példaul:

?

Ez a program két programsort tartalmaz. A felsé programozasi sor az
oszlopdiagrammot teljes képerny8ben jeleniti meg. Az als6 programozasi
sor minden alkalommal 1-el néveli a magenta savot, amikor a Hub jobbra
dél.

,F
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