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A tananyag sorozat a LEGO® Education SPIKE™ APP v.3.2.1.
szoftverében talalhaté HELP menupont magyar nyelvi megfelelje, mely
a Nyiregyhazi Egyetem LEGO Education Innovation Studio
egyuttmikodésével készilt.

Az masodik rész a program scratch blokkjainak hasznalataba nyuijt
betekintést, segitséget nyujtva a pedagdgusok és a diakok szamara az
eszk6zOk programozasaban.
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Motor Blocks / Motorblokkok kategoéria

A Motor Blokkok vagy miikddésre késztetik a motorokat, vagy informaciokat kapnak a motorok
mikodésérdl. A Motor Blokk kategoria a leggyakoribb Motor Blokkokat tartalmazza.

Run Motor for Duration / Motor futasa idétartamiq

@ A= mn ("v furo rotations =

Ez a blokk egy vagy tébb motort futtat az éramutatd jarasaval megegyezé vagy ellentétes
iranyban a megadott fordulatszamig, masodpercig vagy fokig.

A motor fordulatszamat a Set Speed blokk allitja be. Az alapértelmezett sebesség 75%.

A "Leallasi érzékelés" alapértelmezés szerint engedélyezve van. Tovabbi informacidért lasd a
Turn Stall Detection On/Off blokkot.

Motor Go to Position / Motor pozicidba allitasa

@ A~ go shortestpath+ to position

Ez a blokk egy vagy tébb motort allit be egy megadott poziciéba. A motor beallithaté ugy, hogy
az 6ramutatd jarasaval megegyez6 iranyban fusson, vagy a legrévidebb uton haladjon a
megadott pozicidba. 0 és 359 fok kozoétt lehet beallitani a poziciét.

A motor fordulatszamat a Set Speed blokk allitja be. Az alapértelmezett sebesség 75%.

A "Leallasi érzékelés" alapértelmezés szerint engedélyezve van. Tovabbi informacidért lasd a
Turn Stall Detection On/Off blokkot.

Start Motor / Motor inditasa

A~ startmotor (¥ w

i

Ez a blokk egy vagy tdbb motort miikddtet az dramutaté jarasaval megegyezd vagy ellentétes
iranyban végtelen ideig.

A motor fordulatszamat a Set Speed blokk allitja be. Az alapértelmezett sebesség 75%.

A "Leallasi érzékelés" alapértelmezés szerint engedélyezve van. Tovabbi informacioért lasd a
Turn Stall Detection On/Off blokkot.
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Stop Motor / Motor megallitasa

A - stop motor

i

Ez a blokk leallitja egy vagy tébb motor mikodését. A motor lefékezédik, igy gyorsan megall.
A motor nem tartja a poziciojat, ha megallt.

Set Motor Speed / Motor sebességének beallitasa

®
:
E
.

Ez a blokk egy vagy tdbb motor sebességét allitja be. A sebességtartomany -100 és 100 k6zott
van. A negativ értékek megforditigk a motor iranyat. Ha a sebesség nincs megadva, az
alapértelmezett érték 75%.

Motor Position / Motor pozicidja

® - rouon

Ez a blokk jelenti a motor aktualis helyzetét. A poziciot 0 és 359 kozotti fokban adhatja meg.

Motor Speed / Motor sebessége

R - e

Ez a blokk jelenti a motor aktualis fordulatszamat. A megadott érték a motor aktualis
fordulatszama, nem pedig a Set Speed blokk altal beallitott fordulatszam.
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Movement Blocks / Mozgasblokkok

A mozgasblokkok lehetévé teszik két motor szinkronizalt mozgatasat. Elsésorban a Driving
Base (alaprobot) mozgatasara szolgalnak. Csak azonos tipusu motorok (pl. két kdzepes
motor) szinkronizalhatok.

Move for Duration / Mozgas id6tartamiq

Ez a blokk elére vagy hatra mozgatja a Driving Base-t (alaprobotot), vagy elforgatja az
6ramutato jarasaval megegyez6 vagy ellentétes irdnyba egy megadott centiméter, hiivelyk,
masodperc, fok vagy fordulat erejéig. A centiméterben és hiivelykben megadott tavolsag attél
figg, hogy a Driving Base (alaprobot) hogyan lett felépitve. Hasznalja a Set 1 Motor Rotation
to Distance Moved Block (1 motorfordulat beallitdsa a megtett tavolsaghoz) blokkot a Driving
Base (alaprobot) kalibralasahoz.

Start Moving / Mozgas inditasa

&) startmoving 1 ~

Ez a blokk elinditja a Driving Base (alaprobot) mozgasat elére vagy hatra, éramutato jarasaval
megegyez6 vagy ellentétes iranyba.

Move with Steering for Duration / Mozgas kormanyzassal idotartamig

@) moe CED = @ on -

Ez a blokk egy bizonyos id6tartamra elére mozgatja a Driving Base-t (alaprobotot), és
lehetéséget ad a kormanyzashoz. A magasabb kormanyzas értékek (pl. +99 és -99) élesebbé
teszik a Driving Base (alaprobot) ivének palyajat. A "0" értéket hasznalja az egyenes vonalu
vezetéshez. A 100 és -100 értekek hasznalataval a Driving Base (alaprobot)
tengelykdzpontosan, helyben fordul.
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Start Moving with Steering / Mozgas kormanyzassal inditasa

&)y st monno QD

Ez a blokk elinditja a Driving Base (alaprobot) mozgasat és kormanyzasat végtelen ideig. A
magasabb kormanyzas értékek (pl. +99 és -99) élesebbé teszik a Driving Base (alaprobot)
ivének palyajat. A "0" értéket hasznalja az egyenes vonalu vezetéshez. A 100 és -100 értékek
hasznalataval a Driving Base (alaprobot) tengelykdzpontosan, helyben fordul.

Stop Moving / Mozgas megallitasa

@ stop moving

Ez a blokk a leallitja a Driving Base (alaprobot) minden mozgasat a motorok kikapcsolasaval.

Set Movement Speed / Mozgas sebesséqgének beallitasa

@ set movement speed tn@ “

Ez a blokk allitia be a mozgo Driving Base (alaprobot) sebességét. A sebességtartomany -100
és 100 kozott van. A negativ értékek megvaltoztatjak a mozgas iranyat. Az alapértelmezett
érték 50%.

Set Movement Motors / Motorok mozgasanak beallitasa

@j sef movemeni motors o A+B »

Ez a blokk hatarozza meg azokat a portokat, amelyekhez a 2 hajtémotor csatlakozik.

Set 1 motor Rotation to Distance Moved / 1 motor fordulatanak beallitasa a
megqtett tavolsaghoz

@ ut‘llﬂnrnﬂiimhm cm * moved

Ez a blokk kalibralja a Driving Base (alaprobot) tavolsagat, hogy a mozgasblokkokban
megadott tavolsagegység (pl. centiméter/inch) pontos legyen.

L.
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Light Blocks / Fényblokkok

A fényblokkok lehetévé teszik a kulonbdzé elemek (pl. a Hub 5x5 fénymatrixa,
tavolsagérzékeld fényei) fényeinek be- és kikapcsolasat.

Turn On 5x5 Light Matrix for Seconds / 5x5 fénymatrix bekapcsolasa idétartamig

% turn on : w for OSeconds

Ez a blokk létrehoz egy mintat, amely meghatarozott ideig vilagit az 5x5 fénymatrixon. A blokk
kikapcsolja a pixeleket, amikor az id6 letelik.

Turn On 5x5 Light Matrix / 5x5 fénymatrix bekapcsolasa

Ez a blokk Iétrehoz egy mintat, és vilagit az 5x5 fénymatrixon. A minta mindaddig vilagit, amig
a fénymatrixnak nem adunk mas utasitast, vagy amig a program le nem all.

Write On 5x5x Matrix / iras az 5x5 matrixon
B e

Ez a blokk egy szdveges karakterlancot jelenit meg az 5x5 fénymatrixon ugy, hogy egyszerre
egy bett gorget a kijelzdn.

Turn off 5x5 Light Matrix / 5x5 fénymatrix kikapcsolasa

@ tumn off pixels

Ez a blokk kikapcsol minden fényt a fénymatrixon.
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Set 5x5 Light Matrix Brightness / 5x5 fénymatrix fényerejének beallitasa

% set pixel brightness to @ %

Ez a blokk allitta be az 5x5 fénymatrix fényerejét a programozasi verem kovetkezd,
fénymatrixot hasznald blokkja, példaul a Turn On 5x5 Matrix Block, szamara. Ha a fényer6
nincs megadva, az alapértelmezett érték 100%.

Set Pixel Brightness on 5x5 Light Matrix / 5x5 fénymatrix pixelenkénti
fényerejének beallitasa

1. lo@%

Ez a blokk allitja be az egyes pixelek fényerejét az 5x5 fénymatrixon. Csak a megadott pixel
frissul, a fénymatrix tébbi része valtozatlan marad.

il
8
u|
&
)
—

4

Rotate Orientation of 5x5 Light Matrix / 5x5 fénymatrix forgatasi tajolasa

% rotate ("' -

Ez a blokk elforgatja az 5x5-0s fénymatrixot az 6ramutaté jarasaval megegyezéen vagy az
6ramutato jarasaval ellentétes iranyban.

Set Orientation of 5x5 Light Matrix / 5x5 fénymatrix tajolasanak beallitasa

% set onentation to  upright =

Ez a blokk allitia be az 5x5 fény matrix tajolasat. A tajolas beallithaté upright/fliggdleges,
upside down/fejjel lefelé, left/bal, right/jobb iranyokba. Az alapértelmezett tajolas az
upright/figgéleges irany.

Turn on 3x3 Color Matrix for Seconds / 3x3 szinmatrix bekapcsolasa adott
masodpercre

Eas A~ /tumon EEE v fur°secunds

Ez a blokk létrehoz egy mintat, és meghatarozott ideig vilagit a 3x3 szinmatrixon. Amikor az
id6 letelik, a blokk kikapcsolja a pixeleket.

@ ny’sia)'mmm
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Turn on 3x3 Color Matrix / 3x3 szinmatrix bekapcsolasa

Ez a blokk létrehoz egy mintat, és meghatarozott ideig vilagit a 3x3 szinmatrixon. A minta
mindaddig vilagit, amig a fénymatrixnak nem adunk mas utasitast, vagy amig a program le
nem all.

Turn off 3x3 Color Matrix / 3x3 szinmatrix kikapcsolasa

EEE A = tum off pixels
1]

Ez a blokk kikapcsolja a vilagitast a 3x3 szinmatrixon.

Set 3x3 Color Matrix Brightness / 3x3 szinmatrix fényerejének beallitasa

A » setpixel hrighmessto@ %

Ez a blokk allita be a 3x3-as szinmatrix fényerejét a programozasi verem kovetkezd,
szinmatrixot hasznald blokkja, példaul a Turn On 3x3 Color matrix blokk, szamara. Ha a
fényerd nincs megadva, az alapértelmezett érték 100%.

Set Pixel Brightness on 3x3 Color Matrix / 3x3 szinmatrix pixelenkénti
fényerejének beadllitasa

Av setpixelat 1+ . 1v to w) al@%
L s

Ez a blokk allitia be a 3x3-as szinmatrix egyes képpontjainak szinét és fényerejét. Csak a
megadott pixel frissll, a szinmatrix tobbi része valtozatlan marad.

Rotate Orientation of 3x3 Color Matrix / 3x3 szinmatrix elforgatasa

anm A~ rotate (M w

Ez a blokk elforgatja a 3x3-as szinmatrixon megjelenitett elemek tajolasat az éramutatéd
jarasaval megegyezden vagy az oramutato jarasaval ellentétesen.
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Set Orientation of 3x3 Color Matrix / 3x3 szinmatrix tajolasanak beallitasa

HHH A <« setonentation io upright =
([ ] ]

Ez a blokk allitja be a 3x3 fény matrix tajolasat. A tajolas beallithaté upright/fliggbleges, upside
down/fejjel lefelé, left/bal, right/jobb iranyokba. Az alapértelmezett tajolas az
upright/figgéleges irany.

Set Center Button Light / Kozéps6 gomb fényének beallitasa

)

‘_.
b,

% set Power Button light to(

Ez a blokk éllitja be a Center Button/K6zéps6é gomb fényének szinét.

Light up Distance Sensor / Tavolsagérzékeld szenzor fényének felkapcsolasa

A~ hghtup OO~

Ez a blokk kapcsolja be és ki a Distance Sensor/Tavolsagérzékeld szenzor fényét.
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Sound Blocks / Hangblokkok

A Sound Block/Hang Blokkok lehetévé teszik, hogy hangokat jatsszunk le az eszk&zokrdl
(laptop, szamitégép) vagy a Hubrdl.

Play Sound until Done / Hang lejatszasa, amig meg nem torténik

play sound Cat Meow 1 » until done

Ez a blokk lejatszik egy kivalasztott hangot az eszkdzén (laptop, szamitogép), és a hang
befejezéséig szlnetelteti a programozasi vermet. A hangok az Add Sound Button/Hang
hozzaadasa gomb segitségével adhatdék hozza a projekthez.

Start Sound / Hang inditasa

start sound Cat Meow 1 «»

Ez a blokk elinditja a kivalasztott hang lejatszasat az eszkézén (laptop, szamitogép), és
azonnal lejatssza a kdvetkez6 blokkot a programozasi veremben. A hangot a projekthez az
Add Sound Button/Hang hozzaadasa gomb segitségével lehet hozzaadni.

Play Beep for Seconds / Sipolé hang lejatszasa masodpercekiq

i,
Ly
i
2
g
!
E

Ez a blokk sipolé hangjelzést ad a Hubon, megadott szamu masodpercig.

Start Playing Beep / Sipolé hang lejatszasanak elinditasa

Ez a blokk sipolé hangjelzést ad a Hubon. A lejatszas addig folytatédik, amig a programban
valami meg nem allitja.
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Stop All Sounds / Minden hang leallitasa

stop all zounds

Ez a blokk minden futé hangot leallit (pl. sipolas és hang fajlok).

Change Pitch Effect By / Hangmagassaq, -hatas meqgvaltoztatasa

pn - eneci D

i

Ez a blokk megvaltoztatja az eszk6zdn lejatszott hangok hangmagassagat vagy a balra/jobbra
pasztazas effektjét.

A pasztazasi hatas hatarozza meg, hogy melyik hangszoré adja ki a hangot: "-100" csak a bal
hangszéro, "0" normal, "100" pedig csak a jobb hangszoro.

Set Pitch Effect By / Hangmagassag, -hatas beallitasa

set  pifch » effect to L

Ez a blokk allitia az eszk6zdn lejatszott hangok hangmagassagat vagy a balra/jobbra
pasztazas effektjét.

A pasztazasi hatas hatarozza meg, hogy melyik hangszoré adja ki a hangot: "-100" csak a bal
hangszoéro, "0" normal, "100" pedig csak a jobb hangszoro.

Clear Sound Effects / Hanghatasok tisztazasa

sound effects

i

Ez a blokk visszaallitia a hangmagassagot és a balra/jobbra pasztazast a normal értékre.

Change Volume / Hangeré megvaltoztatasa

Ez a blokk az éppen lejatszott hang hangerejét a megadott értékkel valtoztatja meg az aktualis
hangeréhoz képest. Az alapértelmezett hangeré 100%.
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Set Volume / Hangerod beallitasa

setwhmhm Y

Ez a blokk beallitja a hang hangerejét. Az alapértelmezett hangeré 100%.

Volume / Hangero

Ez a blokk jelenti az aktualis hangerésséget.
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Event Blocks / Esemény blokkok

Az eseményblokkok telijes egészében Hat Block/Kalapos blokkokbdl allnak, ami azt jelenti,
hogy mindig az elsé blokkok a programozasi veremben, és mas blokkok csak alattuk
csatolhaték. A kalaposblokkok sziikségesek a programozasi vermek elinditasahoz, és akkor
Iépnek mikodésbe, amikor egy meghatarozott esemény bekdvetkezik.

When Program Starts / Amikor a program elindul

Ez a blokk a program inditasakor a hozzacsatolt 6sszes blokkot lejatssza, szekvencialisan,
felllrél lefelé haladva. A program a Play Button/Lejatszas gombra kattintva indithatd, vagy ha
nincs Streaming médban, akkor a Hub k6zéps6 gombjanak megnyomasaval.

When Color Is / Amikor a szin

Ez a blokk lejatssza a hozza csatolt 6sszes blokkot, amikor a szinérzékel6 egy megadott szint
érzékel. Az érzékelhet szinek a kdvetkezdk:

o (0) — black/fekete

e (1) — violet/ibolya

e (3)— blue/kék

e (4) - light blue/vilagoskék
e (5)—green/zdld

e (7)-—yellow/séarga

e (9)—red/piros

e (10) — white/fehér

e (-1) — no color/nincs szin

Ez a blokk csak akkor lép miikddésbe, ha a megadott szint érzékeli. Ez azt jelenti, hogy a
blokk nem valtja ki Ujra az eseményt, ha az érzékelt szin valtozatlan marad.
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When Pressure Is / Amikor a nyomas

Ez a blokk lejatssza a hozzacsatolt 6sszes blokkot, amikor az Force Sensor/Nyomasérzékel6t
pressed/megnyomjak, hard-pressed/er6sen megnyomjak, release/elengedik, vagy amikor
barmilyen valtozast érzékel a kifejtett nyomasban.

Ez a blokk csak a megadott esemeénynél 1ép mikddésbe. Ez azt jelenti, hogy a blokk nem
valtja ki ujra az eseményt, ha a Force Sensor/Nyomasérzékelén 1évé nyomas valtozatlan
marad.

When Closer Than / Amikor kozelebb van, mint

Ez a blokk lejatssza a hozzacsatolt 6sszes blokkot, amikor a tavolsagérzékel6 érzékeli, hogy
egy targy a megadott tavolsagnal closer than/kézelebb vagy further than/tavolabb van.

Ez a blokk csak a megadott eseménynél 1ép mikodésbe. Ez azt jelenti, hogy a blokk nem
valtja ki ujra az esemeényt, ha a tavolsag valtozatlan marad.

When Tilted / Amikor dol

Ez a blokk lejatssza a hozzacsatolt 6sszes blokkot, amikor a Hub a megadott iranyba dél a
lapos, gomb(ok) felfelé helyzetbdl kiindulva.

A blokk csak akkor lép mikodésbe, ha a Hubot megdontik. Ez azt jelenti, hogy addig nem I1ép
Ujra mikodésbe, amig a Hubot nem donti Uj iranyba.

When Hub Orientation is Up / Amikor a Hub tajolasa felfelé van

Ez a blokk lejatssza a hozzacsatolt dsszes blokkot, amikor a Hub a megadott tajolasban van.
A lehetséges tajolasok a kdvetkezok:

e (1)-—front/eldl
2) — back/hatul
3) — top/fent

4) — bottom/kdzépen

~ A~~~
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o (5) — left side/bal oldalon
e (6) —right side/jobb oldalon

Ez a blokk csak a megadott esemeénynél 1ép mikddésbe. Ez azt jelenti, hogy a blokk nem
valtja ki ujra az eseményt, ha a Hub tajolasa valtozatlan marad.

When Hub Shaken / Amikor a Hub razkodik

Ez a blokk lejatssza a hozzacsatolt 6sszes blokkot, amikor a Hubot:

e (1) —shaking/razza
o (2)—tapped/itogeti
o (3) —falling/eijti

Ez a blokk csak a megadott esemény kezdetén 1ép mikddésbe. Ez azt jelenti, hogy a blokk
nem valtja ki Ujra az eseményt, ha a Hub mozgasa valtozatlan marad.

When Hub Button Pressed / Amikor a Hub gombja megnyomaodik

Ez a blokk lejatssza az 06sszes hozzacsatolt blokkot, amikor a Hub gombjat
pressed/megnyomija vagy released/felengedi.

Ez a blokk csak a megadott eseménynél 1ép mikddésbe. Ez azt jelenti, hogy a blokk nem
valtja ki ujra az eseményt, ha a gomb allapota valtozatlan marad.

When Timer / Amikor az ido

10

Ez a blokk lejatssza a hozzacsatolt 6sszes blokkot, amikor az id6zité egy megadott érték folé
emelkedik. Az id6zit6/timer egy folyamatosan futé 6ra. A program inditasakor "0"-rél indul. Az
id6zitd blokk visszaallitasa (Reset Timer Block) segitségével lehet visszaallitani.

When / Amikor

Ez a blokk lejatssza a hozza csatolt 6sszes blokkot, ha bizonyos feltétel igaz.

NYIREGYHAZ education .
Y EGYETEM - h didakt
INNOVATION STUDIO

ny'siaj:mmm

ny'sia):mmm

15



www.leis.hu

Ez a blokk csak akkor |ép miikédésbe, ha a megadott feltétel igazza valik. Ez azt jelenti, hogy
addig nem lép ujra mikddésbe, amig a feltétel igaz marad.

When | Receive Message / Amikor tizenetet kap

Ez a blokk lejatssza a hozzacsatolt 6sszes blokkot, amikor a Broadcast Message
Block/Broadcast Gizenet blokk vagy a Broadcast Message and Wait Block/Broadcast Uizenet
és varakozas blokk egy meghatarozott (izenetet sugaroz.

Broadcast Messagde / Broadcast lizenet

Ez a blokk egy megadott Uzenetet tovabbit. Minden When | Receive Message Hat
Blocks/Amikor Gizenetet kapok kalapos blokkok, amelyek a megadott lizenetre lettek beallitva,
lejatszasra kerllnek. Az Uzenet elklldése utan a programozasi verem kdvetkezd blokkja fog
lejatszédni.

Broadcast Message and Wait / Broadcast lizenet és varakozas

Ez a blokk egy megadott Uzenetet tovabbit. Minden When | Receive Message Hat
Blocks/Amikor tizenetet kapok kalapos blokkok, amelyek a megadott Gzenetre lettek beallitva,
lejatszasra kerllnek. Az Uzenet elklldése utan a blokk megvarja, amig a megadott Gzenetet
tartalmazo 6sszes programozasi verem befejezédik, miel6tt a sor kdvetkezé blokkjara Iépne.
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Control Blocks / Vezérlo blokkok

A Vezérl6 blokkok kategodria tartalmazza az 6ésszes olyan blokkot, amelyek moédosithatjak a
blokkok linearis végrehajtasi folyamatat, példaul a wait for/valamire varakozé strukturakat,
ciklusokat és feltételeket.

Wait for Seconds / Vari masodperciqg

Ez a blokk megadott szamu masodpercre szlnetelteti a programozasi vermet — egész és
tizedes szamokat egyarant tdmogat.

Repeat loop / Ismétlés ciklus

Az ebben a blokkban lévé 6sszes blokk megadott szamu ciklusba keril, mielétt a programozasi
verem folytatoédhatna.

Forever Loop / Véqgtelen ciklus

Az ebben a blokkban tarolt 6sszes blokk végtelen tarté ciklusban lesz. A ciklus megallitasanak
egyetlen moédja a program megszakitasa a Stop gomb megnyomasaval vagy a Stop All
Block/Minden blokk leallitasa blokkal lehetséges.

If Then / Ha akkor

4

Ez a blokk ellendrzi, hogy a megadott boolean (logikai érték() feltétel igaz-e. Ha a feltétel igaz,
akkor a benne lévd 6sszes blokk lejatszodik. Ha a feltétel hamis, a blokkok figyelmen kivdl
maradnak.
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If Then Else / Ha akkor maskiilonben

Ez a blokk ellendrzi, hogy a megadott boolean (logikai értékl) feltétel igaz-e. Ha a feltétel igaz,
akkor az els6é mezében tartott blokkok lejatszédnak, és a sor folytatédik. Ha a feltétel hamis,
akkor a masodik mezdben Iévd blokkok jatszédnak le.

Wait Until / Varjon amiq

4

Ez a blokk addig szlinetelteti a programozasi vermet, amig a megadott boolean (logikai értéki)
feltétel igaz nem lesz.

Repeat Until Loop / Ismétlés amiqg ciklus

\_4

Az ebben a blokkban lévé 6sszes blokk addig ismétlédik, amig a megadott boolean (logikai
ertéki) feltétel igaz nem lesz. Amikor a megadott feltétel igazza valik, az alatta 1évé blokkok
lejatszédnak.

Stop Other Stacks / Megallitani mas sorokat

Ez a blokk ledllitia az 6sszes programozasi vermet, kivéve a sajatjat.

Stop / Leallitas

Ez a blokk leallitta az Osszes jelenleg futé programozasi vermet, vagy csak a sajat
programozasi vermét allitja le, vagy kilép a programbal.
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Sensor Blocks / Szenzor blokkok

A Szenzor blokkok az érzékelb6ktél (pl. szinérzékeld, tavolsagérzékeld, nyomasérzékeld,
giroszkopos érzékeld) szarmazo informaciokat fogadjak.

Is color? / Szines?

Ez a blokk true/igaz értéket ad vissza, ha a Color Sensor/Szinérzékel6 a megadott szint
érzékeli. Az érzékelhet6 szinek a kdvetkezék:

¢ (0) black/fekete

e (1) violet/ibolya

e (3) blue/kék

e (4) light blue/vilagos kék
e (5)green/zoéld

e (7) yellow/sérga

e (9) red/piros

e (10) white/fehér

e (-1) no color/nincs szin

Color / Szin
@ A » color

Ez a blokk a Color Sensor/Szinérzékel® altal érzékelt szin aktualis értékét adja vissza. Az
érzékelhetd szinek a kdvetkezdk:

o (0) black/fekete

e (1) violet/ibolya

e (3) blue/kék

e (4) light blue/vilagos kék
e (5)green/zoéld

e (7) yellow/séarga

e (9) red/piros

e (10) white/fehér

e (-1) no color/nincs szin

Is reflected light? / Ez visszavert fény?

O A~ mhection <+ @) %z

G ny’sia)'mmm
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Ez a blokk truefigaz értéket ad vissza, ha a Color Sensor/Szinérzékelére visszavert fény
nagyobb, egyenld vagy kisebb, mint a megadott szazalékos értek.

Reflected light / Visszavert fény

A » meflected light

ﬁ

Ez a blokk jelenti a Color Sensor/Szinérzékel6hdz visszavert fény aktualis értékeit.

Is pressed? /| Megnyomodik?

E Aw iz pressed - 7

Ez a blokk true/igaz értéket vissza, ha a Force Sensor/Nyomasérzékelét pressed/megnyomtak
(>0 newton), hard-pressed/er6sen megnyomtak (<5 newton) vagy released/elengedték (=0
newton).

Pressure / Nyomas

E A - pressurein % -

Ez a blokk a Force Sensor/Nyomasérzékel6re hatd aktualis nyomast jelenti newtonban vagy
szazalékban. Az érzékeld 2-10 newton érzékelésére képes.

Is disance? / Ez tavolsag?

A is closerthany @) %~ 2

Ez a blokk true/igaz értéket ad vissza, ha a Distance Sensor/Tavolsagérzékel6 azt érzékeli,
hogy valami closer than/kdzelebb van, mint (<), further than/tavolabb, mint (>), vagy
exactly/pontosan (=) a centiméterben, hiivelykben vagy szazalékban megadott tavolsagban
van.

Distance / Tavolsag

A - distancein % =

Ez a blokk a Distance Sensor/Tavolsagérzékels altal érzékelt aktualis tavolsagot jelenti
centiméterben, huvelykben vagy szazalékban. Az érzékel6 tartomanya 0-200 centiméter vagy
0-78,74 hivelyk.
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Is tilted? / DSI?

Ez a blokk true/igaz értéket ad vissza, ha a Hub a megadott iranyba dél a lapos, gomb(ok)
felfelé pozicidbdl kiindulva.

Is Hub orientation? / Ez Hub orientacioja?

Ez a blokk true/igaz értéket ad vissza, ha a Hub a megadott orientaciéban van elhelyezve. A
lehetséges orientaciok a kdvetkezék:

o (1) front/eldl

e (2) back/hatul

e (3) top/feldl

o (4) bottom/kdzépen

o (5) left side/bal oldalon

e (6) right side/jobb oldalon

Is Shaking? / Razkodik?

ﬁhﬂﬂnv?

Ez a blokk true/igaz értéket ad vissza, ha a Hub Force Sensor/Nyomasérzékelbje az alabbiakat
érzeékeli:

e (1) shaking/razkodik
o (2)tapped/érint
o (3) falling/esik

Hub Pitch Roll Yaw Angle / Hub emelkedési, dolési, fordulasi szoq

Ez a blokk jelenti a Hub pitch/emelkedési, roll/délési vagy yaw/fordulasi szogét. Az emelkedési,
délési és fordulasi szdget altalaban a replilédgépek levegbben valé mozgasanak leirasara
hasznaljak, de barmely, mindharom dimenzidban forgd objektumra alkalmazhaté. Ha egy
repulégépet nézink:

o A pitch/emelkedési szog arra utal, hogy a reptilégép orra felfelé vagy lefelé megy.
o Avroll/délési szbg a repllégép szarnyainak felfelé vagy lefelé iranyulé mozgasara utal.
o A vyaw/fordulasi szdg a repllégépnek a talajhoz viszonyitott iranyara utal.
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(sYaw (¢)

itch (0)
Q"Roll (¢)

Set Hub Yaw Angle to 0 / Allitsa a Hub fordulasi sz6gét 0-ra

set yaw angle to 0

Ez a blokk a Hub yaw angle/Fordulasi szogét "0"-ra allitja. Alapértelmezés szerint a forgasszog
"0" lesz abban az irdnyban, amelybe a Hub a program inditasakor néz.

Is Hub Button pressed? / Meganyomjak a Hub gombijat?

ﬁ i lkeft buiton pressed - 7

Ez a blokk true/igaz értéket ad vissza ha a left/bal vagy a right/jobb gombot megnyomjak vagy
elengedik.

Timer / 1d6zit6

Ez a blokk a program inditasa ota eltelt id6t jelenti masodpercben. Az id6zité a program
minden egyes ujrainditasakor Ujraindul. Az id6zitd kézi ujrainditasahoz hasznalja a Reset
Timer blokkot.

Reset Timer / 1d6zit6 visszaallitasa

Ez a blokk visszaallitja az idézit6t.
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Operator Blocks / Operator blokkok

Az operator blokkok minden olyan matematikai miiveletet elvégeznek, amelyek numerikus
értékekkel elvégezhettk.

Pick Random Number / Véletlen szam kivalasztasa

puramanmm

Ez a blokk egy véletlen szamot valaszt ki a megadott tartomanyon belll, beleértve mindkét
végpontot. A minimalis és maximalis értékként egész szamokat vagy tizedesjegyeket adhat
meg. Ha az egyik szam tizedesjegy értéki, akkor a szam tizedesjegyet fog jelenteni.

Plus / Osszeadas

o0

Ez a blokk két értéket ad dssze, és visszaadja az eredményt.

Minus / Kivonas

Ez a blokk kivonja a masodik értéket az els6 értékbdl, és visszaadja az eredményt.

Multiply / Szorzas

o

Ez a blokk 6sszeszoroz két értéket, és visszaadja az eredményt.

Divide / Osztas

@0

Ez a blokk elosztja a masodik értéket az elsé értékkel, és visszaadja az eredmeényt.

ny’sia)'mmm
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Less Than / Kevesebb, mint

@D

Ez a blokk ellenérzi, hogy az elsé érték kisebb-e a masodik értéknél. Ha kisebb, akkor true/igaz
értéket ad vissza. Ha nem, akkor false/hamis értéket ad vissza.

Equal / Egyenlo

Ez a blokk ellenérzi, hogy az elsé érték egyenl6-e a masodik értékkel. Ha egyenl6, akkor
true/igaz értéket ad vissza. Ha nem, akkor false/hamis értéket ad vissza.

Greater Than / Nagyobb, mint

@ O

Ez a blokk ellenérzi, hogy az els6 érték nagyobb-e a masodik értéknél. Ha nagyobb, akkor
true/igaz értéket ad vissza. Ha nem, akkor false/hamis értéket ad vissza.

And / Es

Ez a blokk két boolean (logikai mivelet) blokkot két 6ssze and/és feltétellel.

Or / Vaqgy

Ez a blokk két boolean (logikai mivelet) blokkot k6t 6ssze or/vagy feltétellel.

Not / Nem

Ez a blokk megforditja a benne Iévé6 feltétel boolean (logikai mivelet) értékét.

G ny’sia)'mmm
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Is Between? / Van kozotte?

EOhMEaM@?

Ez a blokk ellenérzi, hogy az elsé megadott érték a masodik és harmadik megadott érték kozé
esik-e, beleértve mindkét végpontot.

Join Strings / Stringek (karakterlancok) csatlakozasa

on G C2D)

Ez a blokk két szbveges értéket kapcsol 6ssze, és annak eredményét adja vissza (pl. ha a
"hello" és a "world" szavakat adnank be a blokkba, akkor a "helloworld" értéket adna vissza).

Letter of String / A string (karakterlanc) betiije

crer @) o+ €D

Ez a blokk azt a karaktert adja vissza, amely az adott karakterlanc megadott poziciéjat foglalja
el. Példaul a " letter 1 of LEGO / LEGO 1. betlije" az "L" bet(it adja vissza.

Length of String / String (karakterlanc) hossza

)

Ez a blokk a megadott karakterlancban talalhat6 karakterek szamat adja vissza. Példaul, ha a
bemenet "LEGQ", a blokk "4" értéket ad vissza.

String Contains / A String (karakterlanc) tartalmazza

ED i @ -

Ez a blokk true/igaz értéket ad vissza, ha a megadott karakter szerepel a megadott
karakterlancban.
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Mod / Osztasi maradék

@ - @

Ez a blokk a maradékot adja vissza, amikor az elsd értéket elosztjuk a masodik értékkel (pl.
ha 10 az elsé bemenet és 3 a masodik, a blokk 1-t ad ki; 10 osztva 3-mal 1 maradvanyt ad).
A negativ szamok egy kicsit masképp viselkednek, mert a maradéknak mindig pozitivnhak kell
lennie (pl. -10 mod 3 = 2, nem pedig -1, mert 3-at -4-el kell megszoroznunk ahhoz, hogy
egyaltalan maradjon maradék).

Round / Kerekités

=0

Ez a blokk a megadott szamot a legkdzelebbi egész szamra kerekiti. A kerekités szabvanyos
szabalyait koveti (azaz a 0,5 vagy annal nagyobb tizedesjegyeket felfelé kerekiti, mig a 0,5-
nél kisebb tizedesjegyeket lefelé kerekiti).

Math Functions / Matematikai funkciok

Ez a blokk a megadott matematikai figgvényt hajtja végre egy adott szamon, és visszaadja
annak eredményét.
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Variable Blocks / Valtozo6 blokkok

A Variable Blocks/Valtozoé blokkok kategéria tartalmazza a valtozokhoz, listakhoz (tdmbdkh6z)
és a My Blocks/Blokkjaim blokkokhoz kapcsol6dd 6sszes blokkot.

Variable / Valtozé

Ez a blokk egy valtozo értékét jelenti. Valahanyszor egy valtozot hozunk létre, ennek a
blokknak egy valtozata jelenik meg a valtozé megadott nevével.

Set Variable To / Valtozo beallitasa

o

Ez a blokk a megadott valtozét a megadott értékre allitja. A valtozo lehet egy karakterlanc vagy
egy szam.

Change Variable By / Valtozé moédositasa

RASE

Ez a blokk a megadott valtozot egy megadott értékkel modositja. A valtozas a valtozoban
jelenleg tarolt értékhez képest a megadott 6sszeggel térténik. Peldaul, ha a valtozém a 4-es
értéket tartalmazza, akkor a Change Variable By/Valtoz6 moddositasa 3-mal blokk
hasznalataval az érték 7-re valtozik. Tovabba, ha a valtoz6 egy széveges karakterlanc (nem
szam), akkor a valtozo értéke arra a mennyiségre modosul, amennyivel a valtozét modositani
kellett volna. Példaul, ha a "my variable" a "LEGO" szét tartalmazza, a fenti blokk
hasznalataval az erték "1"-re valtozik.

List / Lista

O

Ez a blokk stringként/karakterlancként tartalmazza a listaban szereplé elemeket. Valahanyszor
egy lista létrejon, ennek a blokknak egy valtozata jelenik meg a lista nevével.
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Add Item to List / Elem hozzaadasa a listahoz

add tn Le

Ez a blokk hozzaadja a megadott elemet a megadott lista végéhez.

Delete Item in List / Elem torlése a listabol

Ez a blokk térli a megadott listaban a megadott poziciét elfoglalé elemet.

Delete All Items in List / Osszes elem torlése a listabol

allof L =

Ez a blokk torli az 6sszes elemet a megadoitt listabdl.

Insert Item at Index in List / Elem beillesztése adott helyre a listaban
et () =

Ez a blokk beilleszti a megadott elemet a megadott lista egy adott pozicidjaba.

-
%
-
‘

Replace Item at Index in List with Another Iltem / A listaban az indexen 1évo elem
helyettesitése eqgy masik elemmel

nphneilmour L~ -l:@

Ez a blokk a megadott pozicioban lIévs elemet egy megadott értékkel helyettesit.

Value of Item at Index in List / A listaban az indexen Iévo elem értéke

item )

Ez a blokk azt az értéket adja vissza, amely a megadott listaban a megadott poziciéban
talalhato.

g
-
1
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Index Value of Item in List / A lista elemének indexértéke

hl#d'i'l L~

Ez a blokk annak a pozicidonak a szamat adja vissza a listaban, ahol egy elem el6szor jelenik
meg. Ha az elem nem szerepel a megadott listaban, akkor "0" értéket ad.

Length of List / A lista hossza

lengthof L =

Ez a blokk a megadott listaban szerepl6 elemek szamat adja vissza.

List contains? / A lista tartalmazza?
L = contains @ i

Ez a blokk true/igaz értéket ad vissza, ha a lista barmelyik poziciéban tartalmazza a megadott
értéket. Ha a listaban lévé értékek egyike sem egyenld a megadott értékkel, akkor false/hamis
értéket ad vissza.

Define Block / Blokk meghatarozasa

Ez a blokk lehetbvé teszi sajat blokk Iétrehozasat. A My Block/Sajat blokk a Define Block-hoz
csatolt blokkok csoportja.

My Block / Sajat blokk

Ez a te blokkod! Barmit lejatszik, amit a Define Blockhoz csatoltal.
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Weather Blocks / Id6éjaras blokkok

A rendelkezésre allé id6jarasi blokkok elérejelzéseken alapulnak, nem pedig aktualis
értékeken. A diakok az aktualis id6 el6tt akar 240 éraval is jatszhatnak az elérejelzésekkel. Az
id6jarasi blokkok csak akkor miikédnek, ha a kapcsolat online van, mert valés idejii adatokat
hivnak le.

Set Forecast Location / Elorejelzési hely beallitasa

ﬁ LT [ L ] Billund

Ez a blokk allitia be azt a helyet, amelyre vonatkozéan az iddjaras-el6rejelzési adatok
lekérésre kerulnek.

Forecast Location / El6rejelzési helyszin

" location

Ez a blokk az Set Forecast Location/El6rejelzés helyének beallitasa blokk altal jelenleg
beallitott helyet jelenti.

Forecast Temperatuer / Elorejelzési homérséklet

& temperature in "C =

Ez a blokk a beallitott elérejelzési hely hdmérsékletét jelenti Celsius vagy Fahrenheit fokban.

Forecast Wind Speed / Elorejelzett szélsebesséq

offa wind speedin mis ~

Ez a blokk a szélsebességet jelenti a beallitott el6rejelzési helyen méter/masodpercben vagy
mérfold/oraban.

Is forecast? / Van elOrejelzés?

Ez a blokk true/igaz értéket ad vissza, ha a megadott iddjarasi feltételre van talalat a beallitott
el6rejelzési helyen.
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Forecast Precipitation / Csapadék el6rejelzés

Ez a blokk milliméterben vagy centiméterben adja vissza az esé, hé vagy mas vizkondenzacié
mennyiségét, amely egy adott id6pontban varhatdan lehull a beallitott elérejelzési helyen.

Forecast Air Pressure / Légnyomas eldrejelzés

ﬁ air pressure in hPa

Ez a blokk a légkéri nyomast adja vissza hektopascalban (hPa) a beallitott elérejelzési helyen.

Forecast Wind Direction / Szélirany elorejelzés

@ vind direction

Ez a blokk a szél iranyat jelenti a beallitott el6rejelzési helyen. Az iranyt egy string/karakterlanc
formajaban adja meg:

e "N’ — north/észak

e ’NE” — northeast/északkelet

e "E” — east/kelet

e "SE” - southeast/délkelet

e ’S” —south —dél

e "SW” - southwest/délnyugat

o "W’ — west/nyugat

o "NW” — northwest/északnyugat

Set Forecast to Now / Eldrejelzés beallitasa most

Ez a blokk az id6jarasi adatok el6rejelzési idejét mostra allitja be.

@ ny’sia)'mmm
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Change Forecast Time By / Elorejelzési ido moédositasa

Ez a blokk az el6rejelzési id6t az aktualisan beallitott értékhez képest meghatarozott szamu
oraval modositja. Az id6 24 6ras 6ran alapul.

Set Forecast to Future Time / Elorejelzés beallitasa jovobeli idopontra

& set forecast to  tomomow = -tau'dmt

Ez a blokk beallitja az id6jaras-elérejelzést 1-9 napra a jov6be, egy megadott érara, 24 6ras
6ra alapjan.

Forecast Time Difference / El6rejelzés idokiilonbsége

" forecast ime

Ez a blokk azt jelenti, hogy az elérejelzés hany éraval tolddott el a jovében az aktualis id6h6z
képest. Példaul, ha a jelenlegi id6pont 10:00, és az elérejelzés idépontja ma 16:00-ra valtozott,
ez a blokk "6" értéket ad vissza.
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More Motor Blocks / Tovabbi motorblokkok

Ezek a blokkok kib&vitik a motorblokkok funkcioit, hogy ezaltal még tébb programozasi
lehetbséget biztositsanak.

Go to Relative Motor Position at Speed / Relativ motorpoziciora valtas
sebesséqgel

@ A . gntnrehﬁvepmﬂiono at % speed

Ez a blokk egy vagy tébb motort egy megadott sebességgel relativ poziciéba hajt. A Go to
Position blokkban hasznalt abszolut helyzettel ellentétben a relativ pozicionak nincs
tartomanyhatara, és a Set Relative Motor Position to 0 blokk segitségével lehet elére beallitani.

A Stall Detection/Leallasok érzékelése alapértelmezés szerint engedélyezve van. Tovabbi
informacioért lasd a Turn Stall Detection On/Off blokkot.

rrrrrr

mtmhﬁmpnuiionho

S

Ez a blokk egy vagy tdbb motor relativ helyzetét allitia be egy megadott értékre. A relativ
pozicio visszaallitasahoz hasznalja a "0" értéket.

Relative Motor Position / Relativ motorpozicid

A » relative position

i

Ez a blokk visszaadja, hogy a megadott motor hany fokot fordult el a program inditasa vagy a
Set Relative Motor Position to 0 Block/Relativ motorpozicié 0-ra allitasa blokk altal térténd
visszaallitasa ota.

Start Motor with Power / Motor inditasa teljesitménnyel

@ A v start motor at (§I1)) % power

Ez a blokk egy vagy tébb motort indit el egy megadott szazalékos teljesitményen végtelen
ideig. A motor fordulatszam szerinti futtatdsakor a motor teljesitményét a megadott
fordulatszam fenntartasa érdekében szabalyozza.
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A Stall Detection/Leallasok érzékelése alapértelmezés szerint engedélyezve van. Tovabbi
informacioért lasd a Turn Stall Detection On/Off blokkot.

Motor Power / Motorteljesitmény

® - o

Ez a blokk szazalékban adja vissza a megadott motor jelenlegi teljesitményszintjét.

Stop and Coast Motors / All6 és szabadonfuté motorok

@. A+ setmotorsto brake v at stop

Ez a blokk hatarozza meg, hogyan alljon meg a motor, ha egy meghatarozott idétartamu Motor
Block/Motorblokkot vagy a Stop Motor Block/Stop Motorblokkot hasznalja. A motor harom
kllénb6z6 modon allhat le:

o fékezés: alapértelmezett mdédszer, amelyben a motor fékezésekor energiat hasznal
a fékezéshez, és utana surlodast alkalmaz a motorra.

e pozicidban tartas: a motor energiat hasznal a fékezéshez, és aktivan visszaviszi a
motort abba a poziciéba, amelyben megallt, ha onnan el kell tavolodnia.

e szabadonfutds: a motor aramellatasa megallaskor megszakad.

Set Motor Acceleration / Motorgyorsitas beallitasa

@. A » setacceleraionto 100 150 v

Ez a blokk egy vagy tobb motor gyorsitasat és lassitasat allitja be. A gyorsitas gyors, kozepes
vagy lassu (fast, medium, slow) értékre allithaté. Az alapértelmezett gyorsulas kozepes
(medium).

Az egyéni gyorsulas bedllithatd egy valtozé megadasaval, amely két, szokbzzel elvalasztott
szamot tartalmaz. Az elsé szam a gyorsulast, a masodik szam a lassulast allitia be. A
tartomany 1-10000, a nagyobb szamok gyorsabb gyorsulast jelentenek. Az alapértelmezett
ertékek a kdvetkezok:

- Fast/Gyors = 10000
- Medium/Kézepes = 2000 a kis motor esetében, 4000 a kdzepes és a nagy motor esetében.

- Slow/Lassu = 1000
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More Movement Blocks / Tovabbi mozgasblokkok

Ezek a blokkok kibévitik a Movement Blocks funkcidit, hogy még tdbb programozasi
lehet&séget biztositsanak a Driving Base (alaprobot) szamara.

Start Moving at Speed / Mozgas inditasa sebesséqgel

Ez a blokk végtelen id6re elinditja a Driving Base (alaprobot) mozgatasat az egyes motorokhoz
megadott sebességgel. Az elsd megadott sebességérték a bal oldali motor sebességét, a
masodik megadott értékek pedig a jobb oldali motor sebességét hatarozza meg.

Set Movement Motors to Brake at Stop / Mozgé motorok leallitasa fékezéssel

@ set movement motors to brake =  at stop

Ez a blokk hatarozza meg, hogy a motorok hogyan alljanak meg, ha egy meghatarozott
idétartami Movement Block/Mozgasblokkot vagy a Stop Moving Block/Mozgas leallitasa
blokkot hasznaljuk. A motor harom kulonb6z6 modon allhat meg:

o fékezés: alapértelmezett modszer, amelyben a motor fékezéskor energiat hasznal, és
utana surlédast alkalmaz a motorra.

e pozicio tartasa: a motor energiat hasznal a fékezéshez, és aktivan visszamozgatja a
motort abba a pozicidba, amelyben megallt, ha onnan el kell tavolodnia.

e szabadonfutas: a motor aramellatasa megallaskor megszakad.

Set Movement Acceleration / Mozgasqgyorsitas beallitasa

@ set movement acceleraion o default

Ez a blokk allita be a Driving Base (alaprobot) gyorsulasat és lassulasat. A gyorsulas
beallithatd értékei: gyors, kdzepes vagy lassu (fast, medium, slow). Az alapértelmezett
gyorsulas kézepes (medium). Az egyéni gyorsulas beallithaté egy valtozé bevitelével, amely
két szamot tartalmaz, szokdzzel elvalasztva. Az els6 szam a gyorsulast, a masodik szam a
lassulast allitja be. Az érték 1-10000, a nagyobb szamok gyorsabb gyorsulast jelentenek.

Az alapértelmezett értékek a kdvetkezdk:
Fast/Gyors = 10000

Medium/Kézepes = 1800

Slow/Lassu = 1000
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More Sensors /| Tovabbi szenzorok

Raw Color / Raw (nyers) szinek

A @aw rmredr

Ez a blokk a Color sensor/Szinérzékeld raw (nyers) voros, zold vagy kék szinértékét adja
vissza. A szinérték tartomanya 0-255.

Hub Acceleration / Hub gyorsulas

:E accelerafion x

Ez a blokk a Hub X, Y vagy Z tengelyen mért gyorsulasat adja vissza.

Hub Anqular Velocity / Hub szogsebesséq

E angular velocity x ~

Ez a blokk a Hub sz6gsebességét, mas néven "giroszkopos sebességét" adja vissza az X, Y
vagy Z tengelyen.

Hub Orientation / Hub orientacioja

Ez a blokk a Hub aktualis tajolasat jelenti. A Hub a kévetkezd orientacidkat tudja érzékelni:

o (1) front/eldl

e (2) back/hatul

o (3) top/felll

e (4) bottom/kdzépen

o (5) left side/bal oldal

e (6) right side/jobb oldal
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Gesture / Gesztus

CED
Ez a blokk jelenti a Hubon végrehajtott aktualis gesztust. A Hub a kbvetkez6é gesztusokat
érzékeli:

e (1) shaking/razas
o (2) tapped/megérintés
o (3)falling/leesés

Set Hub Sensor Orientation / Hub orientaciés szenzorjanak beallitasa

E set sensor orentation to front «

Ez a blokk allitia be a 6 tengelyes giroszkdpos érzékeld tajolasat eldre, hatra, felfelé, lefelé,
balra vagy jobbra. A 6 tengelyes giroszkdpos érzékeld tajolasanak beallitasa megvaltoztatja a
giroszkopos érzékel6t hasznald mas blokkok, példaul a Hub Pitch Roll Yaw Angle block/Hub
emelkedési, ddlési, fordulasi szog tengelyét.
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Music Blocks / Zeneblokkok

Ezek a blokkok zenei hangok létrehozasara hasznalhatok. Kombinalja 6ket, hogy létrehozza
a sajat szimfoniajat!

Play Drum / Dob lejatszasa

II play drum {1} Snare Drum = for QixL9 beats

Ez a blokk az elére megadott dobot jatssza le a megadott ideig, Utemekben mérve.

Rest / Sziinet

: rest for QINLE beats

Ez a blokk "lejatszik" egy szunetet a megadott ideig, Utemekben mérve.

Play Note / Hangjeqy lejatszasa

:j" playmte@ Tl 0.25

Ez a blokk a megadott hangjegyet a megadott ideig jatssza le, Gitemekben mérve.

Set Instrument / Hangszer beallitasa

:j’ set instrument to (1) Piano

Ez a blokk allitja be a Play Note block/Hangjegy lejatszasa blokkban hasznalt hangszert.

Set Tempo / Tempo beallitasa

II mwm@

Ez a blokk allitja be az Gtem tempojat. A tempd percenkénti Gtemben (bpm — beats per minute)
van megadva. A 60 bpm azt jelenti, hogy masodpercenként egy Utemet jatszik le.

L.
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Change Tempo / Temp6 megvaltoztatasa

Ez a blokk megvaltoztatja az éppen lejatszott Gtemet. A tempd percenkénti Gtemben (bpm —
beats per minute) van megadva. A 60 bpm azt jelenti, hogy masodpercenként egy Utemet
jatszik le.

Tempo / Tempo

Ez a blokk az aktualisan beallitott tempdt jelenti.

a ny’sia)'mmm
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Log and Visualize Data Over Time / Az adatok naplézasa és
vizualizalasa az idé mulasaval

Plot Value on Line / Vonalon abrazolt érték

Ez a blokk rogziti a beirt értéket, és a megadott szinhez tartozé vonalon kirajzolja az aktualis
idével szemben.

Line Value / Vonal értéke

min. » value of |::- vl line

Ez a blokk a megadott szinhez tartozé soron gyjtétt minimalis, maximalis, atlagos vagy utolsé
értéket adja meg.

Clear Line / Vonal tisztitasa

Ez a blokk térli az adatokat a megadott vonalrél.

Clear Line Graph / Vonaldiagram tisztitasa

clear line graph

Ez a blokk torli az 6sszes adatot a vonaldiagramrdl.

Line Graph Timer / Vonaldiagram ido6zito

line graph timer

Ez a blokk a program inditdsa vagy a Reset Line Graph Time Block/Vonaldiagram
alaphelyzetbe allitasa blokk végrehajtasa ota eltelt id6t jelenti masodpercben.

G ny’sia)'mmm
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Reset Line Graph Timer / Vonaldiagram idozitd visszaallitasa

Ez a blokk visszaallitja a vonaldiagramon megjelené id6t "0"-ra.

Show Line Graph Fullscreen / Vonaldiagram megjelenitése teljes képernyon

show line graph Fullscreen =

Ez a blokk teljes képernydn vagy lebegé ablakban jeleniti meg a vonaldiagramot.

Hide Line Graph / Vonaldiagram elrejtése

hide line graph

Ez a blokk elrejti a vonaldiagram ablakot.

N NYIREGYHAZ 1€60) i e
.\r S () education P —
INNOVATION STUDIO

ny’sia"mmm

a ny’sia)'mmm



www.leis.hu

ny’sia"mmm

Bar Graph / Oszlopdiagram

Change Bar Value by / Az oszlop értékének modositasa

Ez a blokk a Kkivalasztott szines oszlopot egy megadott értékkel modositia az
oszlopdiagramon.

Set Bar Value to / Az oszlopdiagram értékének beallitasa

Ez a blokk a kivalasztott szines oszlopot egy megadott értékkel allitjia be az oszlopdiagramon.

Bar Value / Az oszlop értéke

Ez a blokk a kivalasztott szines oszlop értékét jelenti az oszlopdiagrambal.

Clear Bar Graph / Az oszlopdiagram tisztitasa

m] clear bar graph

Ez a blokk torli az oszlopdiagramot azaltal, hogy az 6sszes oszlopértéket O-ra allitja.

Show Bar Graph Fullscreen / Oszlopdiagram megjelenitése teljes képernyon

m show bar graph Fullscreen =

Ez a blokk teljes képerny6n vagy lebeg6 ablakban jeleniti meg az oszlopdiagramot.

G ny’sia)'mmm
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Hide Bar Graph / Az oszlopdiagram elrejtése

Ez a blokk elrejti az oszlopdiagram ablakot.

www.leis.hu
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Display / Kijelzé

Write on Display for Seconds / Kijelz6re iras masodpercekig

Ez a blokk megjelenit egy széveget a Display window/Kijelzd ablakban, és megallitia a
programozasi vermet a megadott szamu masodpercre.

Write on Display / KijelzOre iras

= wie (@D

Ez a blokk megjelenit egy széveget a Display window/Kijelz6 ablakban.

Set Image on Display for Seconds / Kép beallitasa a kijelz6re masodpercekig

°
E

setimage to Beach «

Ez a blokk egy képet helyez el a Display window/Kijelzd ablakban, és a megadott szamu
masodpercre megallitja a programozasi vermet.

Set Image on Display / Kép beallitasa a kijelzore

setimage to Beach »

Ez a blokk megjelenit egy képet a Display window/Kijelz6 ablakban.

Next Image / Kovetkezo kép

next image

Ez a blokk megjeleniti a projektben soron kévetkezé képet.

6 ny’sia)'mmm
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Show Display Fullscreen /| Window / Kijelz6 megjelenitése telies képernyon /
ablakban

Ez a blokk teljes képernydén vagy lebegd ablakban mutatia meg, hogy mi van a
Display/Kijelzdn.

Hide Display / Kijelzo elrejtése

Ez a blokk elrejti a Display window/Kijelz6 ablakot.
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Block Types / Blokktipusok

A Scratch programozasi nyelv kiilénb6z6 tipusu blokkokbdl all, amelyek mindegyikét mas-mas
alakzat képviseli.

Hat Blocks / Kalapos blokkok

A Kalapos blokkok program inditasara szolgalnak. Lekerekitett tetejik van, igy mas blokkok
csak alajuk illesztheték.

Stack Blocks / Veremblokkok

A Veremblokkok a program f6 parancsait hajtjak végre. Ezek a blokkok mozgatjak a motorokat,
és vilagitjak meg a fényeket.

C Blocks / C blokkok

A C blokkok C-alaku blokkok. A ciklus eleje és vége kozott helyezkednek el, vagy azt
ellendrzik, hogy egy feltétel true/igaz vagy sem. Az 6sszes C blokk megtalalhaté a Vezérlés
kategoriaban.

Reporter Blocks / Ertékblokkok

Az értékblokkok értékeket tarolnak, amelyek lehetnek szamok vagy karakterlancok. Tdbbek
kozott tarolhatjak egy érzékeld leolvasasat vagy egy valtozo értékét.

Boolean Blocks / Feltételblokkok

A feltételblokkok olyan feltételek, amelyek igazak vagy hamisak lehetnek. A C blokkokkal
egyutt hasznaljak 6ket a program logikajanak kialakitasara.

Cap Blocks / Zaréblokkok

A zaroblokkok a parancsfajlok befejezésére szolgalnak. A tetejikdn egy bevagassal, az aljuk
pedig lapos, igy nem lehet blokkokat elhelyezni alattuk. Két zardblokk létezik, mindkett6 a
Vezérlés kategoriaban talalhaté.

Programming Stack / Programozasi verem

A programozasi verem tobb, egymashoz illesztett blokkbdl all.
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